Nebojte se hrát otevřené hry!

(Richard Biolek)

Berlinskij - Olšar

ME IBCA Durham, 2007

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.Jg5 d5 5.exd5 Jd4 6.c3 b5 7.Sf1 Jxd5 8.Je4 Dh4 9.Jg3 Sg4 10.f3 e4 11.cxd4 Sd6 12.Sxb5+ Kd8 13.0–0 exf3 14.Vxf3 Vb8 15.a4 Bílý nechce pustit černou věž na e8, ale černý si prosadí svou. 15...a6! 16.Sf1 Ve8 17.Jc3 Sxf3 18.Dxf3 Dxd4+ 19.Df2 Sc5 20.Jge4 Okamžitá výměna dam byla možná, ale i po ní by měl černý dobré šance. 20.Dxd4 Sxd4+ 21.Kh1 Jf6! důležitý tah, aby po případném 22.d3 (Nutný je asi "závin" 22.Jce2 s nejasnou hrou.) 22...Ve1 nemohl bílý Sg5 se šachem. 20...Dxf2+ Za úvahu stálo 20...Vb6!? 21.Jxd5 (ale po 21.Jxc5 Dxf2+ 22.Kxf2 Vf6+ 23.Kg3! by se černý musel spokojit s remízou pomocí originálního věčného šachu. (23.Kg1?? Ve1–+) 23...Vg6+=) 21...Vxe4 22.Dxd4 Sxd4+ 23.Je3 Sxb2 se stále nejasnou hrou 21.Jxf2 Jf6 Ve vzniklé pozici má přes svou minimální materiální převahu bílý problémy, protože všechny černé figury jsou velice aktivní. Počítač slibuje bílému výhodu po 22.h3, ale já tomu nevěřím. Bílý zkouší zmást černého pomocí triků. 22.b4!? Sd4! Po vzetí pěšce věží nebo i střelcem by došlo k výměnám a bílý by se konsolidoval, proto je tah černého lepší. 23.Sb2 Aby oslabil tlak černého odevzdává bílý pěšce. Ale ani počítačové programy již nedokážou navrhnout lepší alternativu. 23...Vxb4 24.Sa3 Vb6 25.a5 Vbe6 26.Sb2 Je4!? Nyní klade léčku černý a bude úspěšný. Ale možná bylo silnější "obyčejné" 26....Vd6!  27.Jcd1?! Lepší bylo 27.Jcxe4 Sxb2 28.Va4! s nejasným výsledkem. 27...Jxd2! 28.Sxd4 Ve1 29.Je3? Prohrávající chyba, nutné bylo 29.g3 Vxf1+ 30.Kg2 Ve2 31.Sxg7 Vfe1 32.Sc3 Kd7 33.Kh3 a ačkoliv bílé figury jsou svázané, není jisté, zda to černý může nějak využít. 29...Vxa1 30.Sxa1 Vxe3 Bílý nemůže zabránit ztrátě figury, nepomáhá totiž 31.g3 Ve1 32.Kg2 Vxf1 33.Sc3 pro Vxf2! 0–1
Ochotnik - Sokolov

1980

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.d4!? Útok Maxe Langeho je velmi zajímavou možností bílého. 4...exd4 5.e5 d5! Správný protiúder v centru. 6.Sb5 Je4 7.Jxd4 Sd7 8.Sxc6 bxc6 9.0–0 Sc5 10.f3 Jg5 11.f4 Je4 12.Se3 0–0?! 12...Sb6 se snahou o postup centrálních pěšců je lepší. 13.Jd2 f5? Pozice se blokuje a černí střelci nemají uplatnění. 14.Jxe4 fxe4 15.Dd2 De7 16.Jb3! Sb6 17.Dc3! Bílý obsadil slabá pole soupeře (d4,c5). 17...g5?! Snaha o protihru vede k dalšímu oslabení. 18.fxg5 Dxg5 19.Jc5! Bílý klidně pokračuje ve svém plánu. 19...Vxf1+ 20.Vxf1 Sxc5 21.Sxc5 Ve8 22.b3!! Chystá závěrečné přeskupení.Je třeba si uvědomit, že přítomnost různobarevných střelců jednoznačně prospívá bílému, který vlastně bude mít v útoku na soupeřova krále o figuru více. 22...a6 Pěšec e5 je samozřejmě otrávený. 22...Vxe5 23.Vf8+ Kg7 24.h4! Dh5 25.Dg3+ Sg4 26.Vf4+-; 22...Dxe5 23.Vf8+ Kg7 24.Sd4+- 23.a4 h5 24.h3 h4 25.e6! Uvolňuje důležitou diagonálu. 25...Sxe6 26.Sa3 Sd7 27.Sb2 Dh6 28.Vf6 Dg7 29.Vf8+! Dxf8 30.Dh8+ Kf7 31.Df6+ Kg8 32.Dg6+ 1–0
Polgárová,Sofia - Smyslov

Veteráni - ženy, 2000

Následující partii sehrál bývalý mistr světa Vasilij Smyslov takřka osmdesátiletý! 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 g6 Tento tah hrával Steinitz, rovněž Smyslov ho rád používal. 4.c3 Nebezpečnější černému je asi 4.d4 se snahou o otevření hry. 4...a6 5.Sc4 d6 6.d4 Sg7 7.0–0 De7 8.dxe5 Správná reakce. Blokáda centra by černému vůbec nevadila. 8...Jxe5 9.Jxe5 dxe5 10.b3 Jf6 11.Sa3 c5 12.Sd5 0–0 13.b4?! Bílá chce víc, než může pozice nabídnout. Prosté 13.c4 s dalším Jc3 bylo rozhodně lepší. 13...Vd8! 14.bxc5 Jxe4 15.c4 15.c6 Dc7 16.Db3 Jf6!! Tah řešící pozici ve prospěch černého. 17.cxb7 Sxb7 18.Sxb7 (18.Dxb7 Jxd5 19.Dxc7 Jxc7–+) 18...Vab8 15...Dc7 15...Jxc5? 16.Sxc5 Dxc5 17.Sxf7+ Kxf7 18.Dxd8 e4 19.Jd2 Sxa1 20.Jxe4± 16.Ve1 Sf5! 17.g4? Dráždit tygra holýma rukama se nevyplácí (i když už není nejmladší).

17...Jxf2! 18.Kxf2 e4 Otevírá hned dvě diagonály naráz. 19.Kg2 Se6 20.Jd2 Sxd5 21.cxd5 Vxd5 Černé figury dominují na šachovnici, špatný bílý král rozhoduje. 22.De2 Sxa1 23.Vxa1 Ve8 24.Jc4 24.Jxe4 Vde5 25.Jf6+ Kh8 26.Df3 Ve2+ 27.Kf1 V8e3–+ 24...Vd3 25.Vb1 Dc6 26.Kg1 Vxa3! 27.Jxa3 Dxc5+ 28.Df2 e3 0–1
Gufeld - Kaválek

MS vysokoškolských družstev, 1962

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 Sc5 Tak se hrávalo již před 500 lety, a proto se tato varianta jmenuje "klasická". 4.c3 Jednodušší je 4.0–0. 4...f5!? Černý volí nejostřejší variantu. Možné je i 4.... Jf6. 5.d4! fxe4 6.Jg5?! Nepřesnost správné je 6.Jfd2, popř. 6.Sxc6. 6...Sb6 7.d5 e3! Pěkný úder, po kterém začínají problémy bílého. 8.Je4 Dh4 9.Df3 Jf6 10.Jxf6+ gxf6 11.dxc6? Pokorné 11.Sxe3 bylo lepší. 11...exf2+ 12.Kd1 dxc6 13.Se2 Se6 14.Dh5+ Dxh5 15.Sxh5+ Ke7 Bílý vyměnil dámy, přesto nestojí dobře - černý má za figuru tři pěšce a je aktivnější. 16.b3 Sd5! Uvolňuje místo králi a zároveň útočí na slabý bod soupeře. 17.Sa3+ Ke6 18.Sg4+ f5 19.Sh3 Vhg8 20.Jd2 Sxg2 21.Sxg2 Vxg2 22.Vf1 Vd8 23.Ke2 Vxd2+! Vynikající tah, po 23.... Vxh2 24.Jc4 by bílý nejprve zlikvidoval černého střelce, a potom pěšce f2 a měl by šance na remízu. 24.Kxd2 e4 25.Sf8 f4 26.b4 Vg5! 27.Sc5 Vxc5!! Černý střelec, který podporuje postup volných pěšců má cenu zlata. 28.bxc5 Sxc5 29.Vab1 f3 30.Vb4 Kf5 31.Vd4 Sxd4 32.cxd4 Kf4 Nakonec se bílý prokletého střelce zbavil, ale nahradil ho černý král a postupu e-pěšce nelze čelit. Vynikající partie (možná nejlepší, jaká kdy byla českým šachistou sehrána), která dokazuje, že v šachu nerozhoduje materiál! 0–1
Převzato z připravované knihy Richarda Biolka o otevřených hrách.

